Приложение VI. Инструкция ведущим площадок.

1. Получив текст вопросов, ведущий обязан, прежде всего, обеспечить недоступность этого текста для всех игроков всех команд, которые будут принимать участие в игре. Настоятельно рекомендуется стирать с чужих компьютеров и из почтового ящика все временные копии файлов и предпринимать все остальные необходимые меры предосторожности.

2. В целях обеспечения безопасности и недоступности вопросов турнира архивный файл с вопросами будет запаролен. То есть для того, чтобы открыть архив, содержащий пакет вопросов, Вам необходимо ввести пароль, который будет отравлен Вам с помощью смс сообщения, icq или skype. Просим обратить внимание на телефонный номер, с которого придёт письмо: +7902-4040965, либо skype: azov_briz, либо icq: 590807657.

Если пароль пришёл Вам с другого номера, то это повод насторожиться и написать на адрес оргкомитета, либо на указанный номер телефона.

3. Рассылка вопросов будет осуществляться не позже 15.00 часов 15 января (в пятницу). А по возможности – раньше.

Пароль будет отправлен в четверг 14 января не позже 23.00 часов.

4. Ведущий обязан:

- ознакомиться с текстом вопросов до игры; в случае необходимости сверить по словарю произношение отдельных слов, имен, названий, правильности ударений и т.п.;

- распечатать и принести на игру несколько экземпляров пакета вопросов (один для себя, остальные - для раздачи командам после окончания игры);

- перед началом турнира обязательно прочитать преамбулу: название турнира, сообщить о количестве вопросов в турнире, зачитать редакторов пакета, лиц, которым оргкомитет и редакторы хотели бы высказать свои благодарности.

- провести игру, четко и разборчиво читая каждый вопрос. До начала отсчета времени зачитывается только текст вопроса. После окончания сбора карточек обязательно зачитывается ответ, а также графы "зачет" и "комментарий", и называется автор вопроса. При чтении необходимо обращать внимание на указания "ВЕДУЩЕМУ", имеющиеся в тексте вопросов, и соблюдать их. Тексты стихотворных цитат рекомендуется читать два раза: один раз в нормальном темпе, а второй - чуть медленнее, чтобы команды имели возможность записать цитату.

- на размышление над каждым вопросом отводить по минуте. За 10 секунд до истечения этого времени необходимо предупредить об этом команды. После окончания времени необходимо объявить о том, что время вышло, и отсчитывать последние 10 секунд на запись и сдачу ответа;

- аккуратно собрать и сохранить (передать представителю Оргкомитета) все карточки с ответами команд;

- огласить предварительные итоги (в соответствии с критериями зачета, указанными в пакете вопросов) и по возможности раздать желающим тексты вопросов;

5. Ведущий или представители, проводящие игру, имеют право засчитывать ответы только согласно критериям зачета. Для зачета близкого, но не попадающего под критерии зачета ответа, команде следует подать апелляцию на зачет.

6. Мы просим ведущего ОБЯЗАТЕЛЬНО предупредить всех участников турнира перед началом игры о запрете на любое обсуждение вопросов и результатов турнира в Интернете, либо между командами на других площадках до 27 января 2010 г., либо до официального объявления о снятии моратория в сообществе http://community.livejournal.com/chgk/ и официальном сайте МК «Интеллектуал»: http://elite-club.ucoz.ru/

7. Ведущему и представителю Оргкомитета запрещается каким-либо образом распространять электронный текст пакета вопросов до 9 февраля 2010 г. или до опубликования вопросов и результатов оргкомитетом.

